






























Kształcenie na odległość dla uczniów i dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu
[bookmark: Moduł:][bookmark: _bookmark0]Moduł:

[bookmark: Oprogramowanie_edukacyjne_dla_osób_z_aut][bookmark: _bookmark1][bookmark: Temat:][bookmark: _bookmark2]Oprogramowanie edukacyjne dla osób z autyzmem (ESA) Temat:
[bookmark: Cyfrowe_mapowanie_historii_wspierające_r]Cyfrowe mapowanie historii wspierające rozwój rozumienia tekstów narracyjnych
[image: ]
Projekt ten został sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej.

Projekt No : 2020-1-PL01-KA226-095338

Niniejszy komunikat odzwierciedla jedynie poglądy autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w nim zawartych.







Zawartość
Moduł	1
Oprogramowanie edukacyjne dla osób z autyzmem (ESA)	1
Temat	1
Poważne gry wspierające rozwój umiejętności społecznych i poznawczych dzieci z ASD
Wprowadzenie do tekstu narracyjnego i wyzwania dla uczniów z ASD	3
Korzystanie z mapowania historii w celu zrozumienia tekstów narracyjnych	3
Dostępne oprogramowanie i narzędzia wspierające technikę Story Mapping	4
Sekwencjonowanie Go	4
Stories2Learn	6
Pictello	7
.	8
.	8
Podsumowanie	8
Referencje	8




[bookmark: Wprowadzenie_do_tekstu_narracyjnego_i_wy][bookmark: _bookmark3]Wprowadzenie do tekstu narracyjnego i wyzwania dla uczniów z ASD
Nadawanie znaczenia tekstowi może być trudnym zadaniem dla uczniów z ASD. Niezależnie od tego, w którym miejscu spektrum autyzmu znajdują się ci uczniowie, generalnie wykazują oni dobrze rozwinięte umiejętności rozpoznawania słów. Jednakże, badając poziom umiejętności czytania ze zrozumieniem, nauczyciele/trenerzy uczniów z autyzmem wyrażają zaniepokojenie (Nation et.al., 2006; Randi et.al., 2011). Dla uczniów z autyzmem czytanie ze zrozumieniem może być szczególnie trudne, ponieważ jest bardziej abstrakcyjne. Zwykle opiera się na zdolności czytelnika do wnioskowania, zrozumienia struktury historii i odniesień, wizualizacji lub zrozumienia interakcji między postaciami, co utrudnia uczniom z autyzmem pełne przetworzenie tekstu (Cicerchia, n.d.).
Co zatem możemy zrobić, aby wspierać rozwój narracji i czytania ze zrozumieniem u uczniów z ASD?
[bookmark: Korzystanie_z_mapowania_historii_w_celu_][bookmark: _bookmark4]Korzystanie z mapowania historii w celu zrozumienia tekstów narracyjnych
Wizualizacja i wnioskowanie są ze sobą powiązane, a także równie ważne w procesie czytania ze zrozumieniem. Pomimo trudności z wnioskowaniem, wizualizacja jest zwykle silnym atutem uczniów z autyzmem (Prater i in., 2012; Burton i in., 2013), dlatego mapowanie historii może być skuteczną strategią dla uczniów z ASD, aby zademonstrować i poprawić ich zrozumienie.
[image: ]Dzięki technice Story Mapping uczniowie często demonstrują swoje zrozumienie gramatyki opowieści za pomocą map opowieści. Mapy opowieści to graficzne organizery, które wizualnie wyświetlają elementy gramatyki opowieści. Idea mapy opowieści polega na tym, że tworzy ona odrębne kategorie dla ucznia, aby lepiej zrozumieć i wypełnić różne etapy opowieści ("pierwszy", "następny", "następnie" i "ostatni") (Stringfield et.al, 2011; Browder et.al, 2017).





Technika Story Mapping może być wdrażana w różnych formach i kształtach, oto kilka pomysłów:

· Sekwencjonowanie obrazków: Zapewnij uczniom ilustracje lub zdjęcia, aby ułożyli je w odpowiedniej kolejności.
· Uzupełnij brakującą część: Przedstaw uczniom wizualną historię z brakującym fragmentem i poproś ich, aby wybrali spośród różnych opcji, który obrazek opowiada brakującą część historii.
· Korzystanie z organizatora graficznego: Poproś uczniów o powtórzenie historii, wypełniając organizator graficzny poprzez rysowanie obrazków.
· Zachęcaj uczniów do rysowania obrazków podczas początkowego opowiadania historii.

· Wspólne mapowanie historii: Wspólne mapowanie historii to technika czytania ze zrozumieniem, która syntetyzuje mapowanie historii i metodologie wspólnego uczenia się, aby przeprowadzić ćwiczenie, które angażuje każdego ucznia, analizując i omawiając historie (Laora i in., 2019).


[image: ]Oto krótki film wyjaśniający wyzwania, przed jakimi stoją uczniowie z ASD w związku z wnioskowaniem i w jaki sposób wizualizacja historii może pomóc.


[bookmark: Dostępne_oprogramowanie_i_narzędzia_wspi][bookmark: _bookmark5]Dostępne oprogramowanie i narzędzia wspierające technikę Story Mapping
Oto kilka przydatnych narzędzi i oprogramowania, które pomogą Ci wdrożyć technikę mapowania historii z dodatkiem technologii, aby zmotywować uczniów do skupienia się i czerpania przyjemności z wykonywanego zadania.
[bookmark: Sekwencjonowanie_Go][bookmark: _bookmark6]Sekwencjonowanie Go
Nauka sekwencjonowania jest podstawową umiejętnością w rozwoju umiejętności czytania i narracji, a także języka codziennego. Sekwencjonowanie obrazków może pomóc uczniom z autyzmem lepiej zrozumieć sekwencję historii (początek, środek i koniec), a także powtórzyć historię we właściwej kolejności.
Go Sequencing, aplikacja opracowana przez certyfikowanego patologa mowy i języka, to angażujący sposób na zastosowanie mapowania historii z uczniami, prosząc ich o zmianę kolejności historii we właściwej kolejności.

Aplikacja Go Sequencing oferuje następujące funkcje:
· Może być używany przez jednego ucznia lub jako ćwiczenie grupowe angażujące do 5 graczy.
· Dostępny w trzech językach: Angielski, Hiszpański i Portugalski
· Pozwala na personalizację - dając trenerom możliwość tworzenia własnych sekwencji poprzez dodawanie własnych obrazów i zdjęć.
· [image: ]Dostępne są różne poziomy trudności - każdy poziom nieznacznie zwiększa złożoność zadania.
Spróbuj odtworzyć historię za pomocą opcji dostosowywania Go Sequencing, dodając własne zdjęcia!

[image: ]  Używanie prawdziwych obrazów zamiast kreskówek może być bardziej korzystne dla starszych uczniów.

Grę można idealnie zaimplementować za pomocą tabletu - aplikację można pobrać z App Store za opłatą.

[image: ]  Tutaj można znaleźć więcej informacji o aplikacji, wraz z filmami demonstracyjnymi środowiska gry.

[image: ]

[bookmark: Stories2Learn][bookmark: _bookmark7]Stories2Learn
Opowiadanie historii jest kluczowym elementem rozwoju narracji i rozumienia, ponieważ zachęca uczniów do korzystania z wyobraźni, ale w bardziej uporządkowany i logiczny sposób. Stories2Learn pozwala użytkownikom tworzyć własne historie przy użyciu zdjęć, tekstów i nagrań głosowych.
Aplikacja może być również używana przez uczniów do powtórzenia historii, którą przeczytali lub usłyszeli, używając ilustracji lub zdjęć. Opowiadanie jest strategią rozumienia, a także narzędziem do oceny w celu zapewnienia zrozumienia.


[image: ]Tutaj można dowiedzieć się więcej na temat specyfikacji aplikacji. Pobranie aplikacji jest również dostępne za pośrednictwem tego łącza, ale wiąże się z niewielką opłatą.
Poniżej znajduje się krótki film prezentujący wersję demonstracyjną aplikacji, a także oferujący recenzję korzystania z niej.



[image: ][image: ]

[bookmark: Pictello][bookmark: _bookmark8]Pictello


Pictello to kolejne przydatne narzędzie w zestawie narzędzi, które pomoże Ci wdrożyć technikę mapowania historii. Pictello może być używane przez uczniów do opowiadania historii za pomocą wizualnych i dźwiękowych podpowiedzi, aby pomóc w lepszym zrozumieniu.


[image: ]Tutaj można znaleźć więcej informacji na temat Pictello - jest on również dostępny do pobrania za niewielką opłatą.
Tutaj możesz zobaczyć Pictello w praktyce, używane przez uczniów z autyzmem w Black Mountain School w Australii.


[image: ]   Istnieje wiele możliwości i pomysłów, które można wdrożyć za pomocą ćwiczeń mapowania historii zarówno na poziomie indywidualnym, jak i w klasie. Bądź kreatywny ze swoimi
uczniami i zawsze pamiętaj o ich potrzebach i umiejętnościach.
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[bookmark: Podsumowanie][bookmark: _bookmark9][bookmark: _bookmark10]Podsumowanie
Ten temat wprowadził trenerów/edukatorów w dziedzinę mapowania historii w celu wspierania rozwoju rozumienia tekstów narracyjnych przez uczniów. Mapowanie historii może przybierać różne formy, a niektóre techniki zostały przedstawione i omówione w ramach tego rozdziału. Na koniec przedstawiono i omówiono zbiór dostępnego oprogramowania i narzędzi wspierających technikę mapowania historii, wraz z różnymi wskazówkami, jak zastosować je w praktyce.
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Put the pictures in order. What happened FIRST, NEXT and LAST?
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